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Tabela 1 – Pontuação pela formação do candidato em curso de graduação
	Curso
	Pontuação
	Pontuação
Calculada

	Engenharias Mecânica, Mecatrônica, de Controle e Automação, de Computação, Física, Elétrica, Eletrônica, Aeronáutica, Aeroespacial, Industrial/Produção, Naval, Oceânica, de Petróleo, de Materiais, Automotiva, de Energia e de Software
	5,0
	

	Engenharias Civil, de Minas, e Química e Bacharelado em Ciência da Computação
	4,5
	

	Bacharelado em Física, 
	4,0
	

	Bacharelado em Matemática
	3,5
	

	Outras engenharias
	2,5
	

	Tecnólogos em áreas afins (Mecânica, Elétrica, Eletrônica, Mecatrônica, Automação e Controle, Computação)
	2,5
	

	Outras formações de nível superior
	0,0
	

	Pontuação adicional de 0,2 por crédito cursado em pós-graduação stricto sensu em engenharia mecatrônica ou áreas afins
	0,0 a 2,0
	




Tabela 2– Pontos atribuídos ao Curriculum Vitae por atividade (Mestrado)
	Item
	Pontuação
	Limite Máximo
	Pontuação
Calculada

	Monitoria 
	0,25 ponto/semestre
	0,5 ponto
	

	Projeto de Iniciação Científica
	1,5 ponto/ano
	3,0 pontos
	

	Atividades Extra-Curriculares*
	Até 0,25 ponto/semestre
	0,5 ponto
	

	Artigo completo publicado ou aceito em periódico especializado 
	Até 1,5 ponto/artigo
	
	

	Artigo completo publicado em congresso internacional
	Até 0,5 ponto/artigo
	
	

	Artigo completo publicado em congresso nacional
	Até 0,25 ponto/artigo
	0,5 ponto
	

	Resumo publicado em congresso nacional ou internacional
	Até 0,1 ponto/artigo
	0,2 ponto
	

	Atividade de engenheiro em empresas
	Até 0,5 ponto/ano
	1,0 ponto
	

	Estágios em engenharia
	Até 0,5 ponto/ano
	1,0 ponto
	

	Cursos extra-curriculares na área técnica
	Até 0,25 ponto/curso
	0,5 ponto
	

	Cursos de especialização (pós-graduação)
	Até 1,5 ponto/curso
	3,0 pontos
	

	Depósitos de Patentes
	Até 0,25 ponto por depósito
	1,0 pontos
	

	Patentes Concedidas
	Até 0,75 ponto por patente concedida
	3,0 pontos
	



* Atividades desenvolvidas no âmbito da Universidade ou Faculdade de caráter representativo, político, esportivo, etc, além de premiações ou de competições oficiais de caráter tecnológico como Minibaja, Guerra de Robôs, Aerodesign, Fórmula SAE, etc.


Tabela 3 – Preenchimento da Pontuação da NCV
Obs.: Todos os itens marcados pelo candidato deverão ser comprovados pela submissão dos seus respectivos comprovantes.
	Item
	Pontuação
	Limite Máximo
	Quantidade

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Monitoria 
	0,25 ponto/semestre
	0,5 ponto
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	Projeto de Iniciação Científica
	1,5 ponto/ano
	3,0 pontos
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Atividades Extra-Curriculares*
	Até 0,25 ponto/semestre
	0,5 ponto
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Artigo completo publicado ou aceito em periódico especializado 
	Até 1,5 ponto/artigo
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Artigo completo publicado em congresso internacional
	Até 0,5 ponto/artigo
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Artigo completo publicado em congresso nacional
	Até 0,25 ponto/artigo
	0,5 ponto
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	Resumo publicado em congresso nacional ou internacional
	Até 0,1 ponto/artigo
	0,2 ponto
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Atividade de engenheiro em empresas
	Até 0,5 ponto/ano
	1,0 ponto
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estágios em engenharia
	Até 0,5 ponto/ano
	1,0 ponto
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Cursos extra-curriculares na área técnica
	Até 0,25 ponto/curso
	0,5 ponto
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Cursos de especialização (pós-graduação)
	Até 1,5 ponto/curso
	3,0 pontos
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Depósitos de Patentes
	Até 0,25 ponto por depósito
	1,0 pontos
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	

	Patentes Concedidas
	Até 0,75 ponto por patente concedida
	3,0 pontos
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* Atividades desenvolvidas no âmbito da Universidade ou Faculdade de caráter representativo, político, esportivo, etc, além de premiações ou de competições oficiais de caráter tecnológico como Minibaja, Guerra de Robôs, Aerodesign, Fórmula SAE, etc
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